广州市工贸技师学院

关于发布第45届世界技能大赛

广东省选拔赛网站设计与开发项目

实施方案的通知

各有关单位：

根据广东省人力资源和社会保障厅《关于做好第45届世界技能大赛广东省选拔赛工作的通知》（粤人社函〔2018〕295号）的要求，为选拔优秀选手参加第45届世界技能大赛全国选拔赛，现制定《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目实施方案》并予以发布，请结合实际情况，认真贯彻执行。

为完成好大赛组织工作，设立广东省选拔赛网站设计与开发项目组委会，组委会办公室设在广州市工贸技师学院。各有关单位在实施过程中，如有疑问请咨询组委会办公室。

本实施方案，可通过以下网址查询：广东省职业技能鉴定指导中心网站www.gdosta.org.cn，广州市工贸技师学院网站www.gzittc.com。

竞赛主办单位：广东省人力资源和社会保障厅

联系人：王建平

联系电话：020－83329249、83352242（传真）

技术指导单位：省职业技能鉴定指导中心

联系人：吴权、黄伟白

联系电话： 020－83185010、83185954

竞赛承办单位：广州市工贸技师学院

联系人：赵勤德

联系电话：020-86084586

          第45届世界技能大赛广东省选拔赛

              网站设计与开发项目组委会（代章）

              二○一八年二月二十四日
广州市工贸技师学院

第45届世界技能大赛广东选拔赛

网站设计与开发项目实施方案

一、工作目标

全面贯彻落实党的十九大提出的“建设知识型、技能型、创新型劳动者大军，弘扬劳模精神和工匠精神，营造劳动光荣的社会风尚和精益求精的敬业风气”要求，通过组织世界技能大赛广东省选拔赛，促进技能竞赛和技能人才培养工作科学有序发展。
参照世界技能大赛的技术要求和规则标准，选拔出我省最优秀的选手代表参加全国选拔赛；同时，通过全省选拔赛，使参赛选手、裁判等相关人员进一步熟悉世赛技术要求，加深对相关项目技术技能发展趋势的了解与认识。
二、组织机构

本次竞赛由广东省人力资源和社会保障厅主办，由广州市工贸技师学院承办，技术支持单位是中国电信综合平台开发运营中心。

根据世界技能大赛全国选拔赛技术规则的有关规定，成立广东省选拔赛网站设计与开发项目组委会，并设办公室、技术专家组、裁判组、监督仲裁组。
（一）组委会

主  任  汤伟群  广州市工贸技师学院院长
副主任  吴洪东  广州市工贸技师学院副院长
委  员  赵勤德  广州市工贸技师学院训练中心主任

（2） 设置机构

1.办公室 

主  任  吴洪东  广州市工贸技师学院副院长

副主任  赵勤德  广州市工贸技师学院训练中心主任

在项目组委会领导下，承担竞赛的综合管理、组织协调、工作推进、经费支持、后勤保障和宣传等工作，统一协调，处理各类突发事件。
2.技术专家组

组长  林东宇  中国电信综合平台开发运营中心用户体验中心总经理
成员  麦诚轩  第44届世赛网站设计与开发项目副首席专家
刘东成  爱拍网平台项目总监

陈立准  第43届世赛网站设计中国技术指导专家
陈  昀  第44届世赛网站设计与开发项目广东选拔赛专家

负责选拔赛相关技术文件的制定、解答各类技术问题。

3.裁判组

各参赛队分别推荐一名熟悉技术要求和评分规则的教练，共同组成裁判组。赛前，裁判组负责技术准备及竞赛各环节的技术工作。竞赛期间，由裁判长带领全体裁判人员完成竞赛执裁、评分和竞赛成绩汇总、审核。

4.监督仲裁组

组  长  王建平  省人力资源和社会保障厅副调研员

叶  磊  省职业技能鉴定指导中心副主任

    副组长  宋冶宏  广州市职业技能鉴定指导中心副主任
成员由技术专家组成员和参赛代表队领队组成。对竞赛各环节，特别是执裁工作进行监督，对各参赛代表队提交的书面申诉进行仲裁，处理违背公平公正原则的行为，记录违规处理及仲裁结果。监督仲裁组直接接受省职业技能大赛组委会的领导。

 三、竞赛标准、竞赛方式

（一）竞赛标准：以第44届世界技能大赛的技术标准和第45届世界技能大赛技术变化方向为依据。

（二）竞赛内容：按照竞赛标准制定技术文件和评分规则。技术文件和样题，在正式比赛前30天公布。
（三）竞赛方式：本次大赛为个人赛方式，由参赛选手独立完成本项目各竞赛考核内容。

四、选拔赛时间、地点

（一）时间:2018年3月26-29日，其中3月26日报到。
（二）地点:广州市白云区机场路2636号，广州市工贸技师学院中心校区。

五、技术说明会安排
技术说明会由技术专家组围绕本项目的比赛规则、考核要素、出题规范、试题主客观评判的方法和比赛执裁注意事项等内容，向报名参赛队做技术说明。时间安排在正式比赛前14天完成。

六、选手报名条件

（一）年龄要求：1997年1月1日以后出生的人员。
（二）选手应满足以下要求：
1.思想品德优秀，身心健康。
2.具备扎实的基本功和相应的技能水平，具有较强的学习领悟能力、良好的身体素质、心理素质及应变能力等的综合素质。
3.选手裸眼视力或矫正视力应达到正常标准。能适应长时间、高强度坐姿工作。
4.选手必须严格遵守考场有关规定，自觉服从裁判长、裁判员的管理。
七、报名程序

（一）名额分配

1.省属职业院校和技工院校分别由省教育、人力资源社会保障主管部门各可选派不超过3名选手;广州市、深圳市各可选派不超过2名选手；其他地级市、省属企业主管部门及其他省直单位、本科高校各可选派1名选手。
2.符合以下条件的可追加参赛名额：第44届世赛本项目参赛选手所在单位，可加报1人选手；第44届世赛本项目国家集训基地所在单位，可加报1人选手；承办本次选拔赛的单位，可加报1人（组）选手。上述追加条件不重复享受。

（二）报名方式
各参赛单位填写《 第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目选手报名表》（附件１）、《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目裁判报名表》（附件2）和《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目报名汇总表》（附件3），并提交选手身份证复印件、近期大一寸彩色（白底）免冠电子照片及纸质相片4张（规格:大一寸、光面、彩色、白底，其中1张贴于报名表上），于2018年3月11日前将参加选拔赛的选手报名资料、领队、教练和裁判的名单（纸质版和电子版）报本项目竞赛组委会办公室。电子版请发以下邮箱:worldskills@126.com，纸质资料请寄：广州市机场路2636号，广州市工贸技师学院，邮编:510420，报名联系人：张洪英（电话：13560391221）。

选手的报名表格，须经选手所在单位上级主管部门批准同意及盖公章。本科高校的选手报名，经选手学校批准同意后可直接报名。

（三）资格审核

1.选手参赛资格审核由组委会负责，于2018年3月13日前完成审核。
2.参赛选手资格审核通过后其参赛资格才正式生效。

八、参赛费用

本次大赛不收取任何参赛费用，比赛耗材由赛场统一提供。比赛期间，各参赛代表队食宿由组委会统一安排，食宿、交通费用自理。

九、申诉与仲裁

在选拔赛期间，出现争议，按以下程序处理： 

（一）选手、裁判员及其参赛代表队其他相关人员发现竞赛过程中存在问题后，可由选手、裁判员向裁判长反映。裁判长视情况，采取组织全体裁判员商讨或以简单多数表决等方式确定处理意见并应及时告知问题反映人。

（二） 选手、裁判员及其参赛代表队其他相关人员对上述处理结果有异议，可通过领队向监督仲裁组书面反映并举证。监督仲裁组经调查，形成处理意见后，告知当事领队，并将处理结果记录存档。

（三）选手、裁判员及其参赛代表队其他相关人员对监督仲裁组的处理结果仍有异议，可由领队在项目选拔赛结束前，书面向省组委会提出申诉，由省组委会做最终处理决定。

十、奖励办法

对在选拔赛中取得优秀成绩的选手，参照广东省人力资源和社会保障厅《关于做好第45届世界技能大赛广东省选拔赛工作的通知》（粤人社函〔2018〕295号）进行表彰。

附件：1．《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目选手报名表》

2．《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目裁判员报名表》

3．《第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目报名汇总表》

4.第45届世界技能大赛广东省选拔赛网站设计与开发项目技术文件

附件1:
第45届世界技能大赛广东省选拔赛

网站设计与开发项目选手报名表
                    代表队

	姓    名
	
	性    别
	
	电子照片

	出生年月
	
	学    历
	
	

	身份证号码
	
	邮    编
	
	

	电子邮箱
	
	职业资格等级
	

	电    话
	
	手   机
	

	单位名称
	

	联系地址
	

	个人简历
	

	所在单位意见
	单位（盖章）：

2018年  月   日
	上级主管部门意见
	单位（盖章）：

2018年  月   日


附件2:
第45届世界技能大赛广东省选拔赛

网站设计与开发项目裁判报名表
                 代表队
	姓  名
	
	性  别
	
	电子照片

	出生年月
	
	学  历
	
	

	身份证号码
	
	邮  编
	
	

	电子邮箱
	
	职业资格等级
	
	

	电  话
	
	手  机
	

	单位名称
	

	联系地址
	

	个人简历（要求描述本项目专业技能水平）
	

	所在单位意见
	单位（盖章）：

2018年  月   日
	上级主管部门意见
	单位（盖章）：

2018年  月   日


附件3:
第45届世界技能大赛广东省选拔赛
网站设计与开发项目报名汇总表
领队姓名:          　   性别:  　    　    职务（岗位）:　　     　　　手   机:
	序号
	姓名
	性别
	身份证号码
	职业资格等级
	工作单位
	联系电话
	教练

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	


参赛单位（盖章）：                                 上级主管部门（盖章）：

附件4：

第45届世界技能大赛广东省选拔赛
网站设计与开发项目技术文件

2018年2月24日
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1.项目简介
本项目技术说明是对本竞赛项目内容的框架性描述，正式比赛内容及要求以正式赛题为准。
1.1 项目描述 

网站设计与开发项目指根据项目需求制作站点设计，实现能在各种终端上使用的页面、交互效果以及后台功能的竞赛项目。选手要熟练地进行图形图像处理，设计站点的logo及主题风格，并在各版面中应用这些元素，同时还需关注站点的受众群体，制作更受欢迎的设计； 使用HTML5及CSS3按设计稿实现页面，并完成各种交互效果的开发。此外还要处理好代码编写过程中发生的异常。最终的作品同常用浏览器以及软硬件之间的兼容性也是十分重要的，需要妥善处理。
在实际工作中，网页设计者要能理解网页制作的技术和艺术价值。技术的运用是为了将功能帮助网站经营者更好更高效地工作（自动化）。网站的颜色、字体、图形以及布局则需要富有创意的设计技巧。用户界面要确保具有良好的可用性。网站制作者也必须理解项目工作、内容制作和网站管理的基础知识。
1.2 竞赛目的
根据人力资源和社会保障部关于做好第45届世界技能大赛全国选拔赛的工作精神和广东省人力资源和社会保障厅《关于做好第45届世界技能大赛广东省选拔赛工作的通知》（粤人社函〔2018〕295号）的要求，选拔和储备人才备战第45届世界技能大赛全国选拔赛，并通过选拔赛展示技能、推广技能。

1.3 相关文件
阅读本技术工作文件时需配合世界技能大赛官网公布的本项目赛题和《第45届世界技能大赛网站设计项目广东省选拔赛实施方案》一同阅读。世界技能大赛官网网址：http://worldskills.org。
2.选手应具备的能力
本竞赛是对该技能的展示和评估。主要测试各个网站设计和实施技能在操作层面的能力。参赛选手要按照赛题中网站设计与开发的标准（或要求）展示其网站设计与开发技能。
2.1能力要求细则
	1 
	工作组织、管理

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 支持高效团队工作的原则和实践

· 系统的原理和行为

· 有助于可持续产品，战略和实践的系统方面

· 如何采取主动行动并积极进取，以便从各种来源识别，分析和评估信息

· 确定问题的多个解决方案，并将其作为时间，预算和其他约束的选项

	 
	· 个人应能够：

· 排除常见的Web设计和开发问题

· 考虑时间限制和最后期限

· 调试和处理错误

· 使用计算机或设备和一系列软件包

· 应用研究技术和技能，以保持最新的行业指南

· 根据可用时间计划每天的生产计划

· 在归档时包括链接的图像，字体，本机文件和生产文件格式

· 使用版本控制系统

· 能够使用英文版操作系统和软件，能够按照任务要求完成英文版作品

	2 
	沟通和人际关系技能

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 如何解决沟通问题，包括识别问题，研究，分析，解决方案生成

· 原型设计，用户测试和结果评估

· 设计概念和技术，包括线框，故事板和创建流程图

	 
	· 个人应能够：

· 阅读理解规则文档
· 交付符合客户要求和规格的产品

· 收集，分析和评估信息

· 解释标准和要求

· 匹配客户端要求

· 提出一个满足业务需求的概念

	3 
	网站设计

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 如何遵循设计原则和模式，以产生美观和创造性的设计

· 与设计的认知，社会，文化，技术和经济背景有关的问题

· 如何为Web创建和调整图形

· 不同的目标市场和满足每个市场的设计要素

· 维护企业形象，品牌和风格指南的协议

· 启用互联网的设备和屏幕分辨率的限制

	 
	· 个人应能够：

· 创建，分析和开发视觉反应的通讯问题，包括理解层次结构，排版，美学和构成
· 创建操作和优化网页图片
· 识别目标市场和创建一个概念设计
· 创建在多个屏幕分辨率和/或设备上正常工作的响应式设计

· 将想法转化为美学上令人愉快和创造性的设计

· 批判概念，颜色和排版选择

	4 
	网站布局

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 万维网联盟（W3C）的HTML和CSS标准

· 定位和布局方法

· 可用性和交互设计

· 对有特殊需要的用户的可访问性和通信

· 浏览器兼容性

· 搜索引擎优化（SEO）

· 如何在需要的地方嵌入和集成动画，音频和视频

	 
	· 个人应能够：

· 创建符合并验证W3C标准的代码

· 为各种设备和屏幕分辨率创建可访问和可用的网站

· 使用CSS或其他外部文件修改网站的外观

· 创建和更新用户体验的网站，并协助搜索引擎的性能

	5 
	前端开发

	 
	· 个人需要知道和理解：
· JavaScript

· 如何使用JavaScript集成库，框架和其他系统或功能

	 
	· 个人应能够：

· 创建网站动画和功能，帮助上下文解释和增加视觉吸引力

· 创建和更新JavaScript代码，增强网站功能性，可用性和美观
· 操作数据和自定义媒体与JavaScript
· 创建模块化和可复用性的JavaScript代码

	6 
	后端开发

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 面向对象PHP
· 开源后端类库和框架
· 如何设计和实行数据库MySQL
· FTP(文件传输协议)服务器和客户端的关联和软件包
· 如何管理服务器和客户端系统之间的数据交换

· 软件设计模式(例如.MVC(模型 视图 控制器))
· 网页应用程序的安全性

	 
	· 个人应能够：

· 使用编程技能操作数据
· 防范安全漏洞

· API（应用程序编程接口），库和框架集成现有代码

	7 
	内容管理系统

	 
	· 个人需要知道和理解：
· 开源内容管理系统的优点和局限性
· 如何查找，选择和实行合适的插件/模块
· 如何在CMS网站实行客户端功能性
· 需要理解维护和更新CMS插件和模块的安全性

	 
	· 个人应能够：

· 安装，配置和更新内容管理系统
· 安装，配置和更新CMS插件/模块
· 创建自定义内容管理系统的主题/模板
· 创建自定义插件/模块


3.竞赛项目
3.1 竞赛模块 

本项目分为三个模块，对每一部分的内容独立进行评分。选手按每天竞赛安排表进行比赛，当选手完成了上午部分的工作，就可以继续完成下午的工作。选手需将最终的网站保存到如下标签的文件夹中：
· XX_Module_A_part1
· XX_Module_A_part2
· XX_Module_B_part1
· XX_Module_B_part2
· XX_Module_C_part1
· XX_Module_C_part2
上面的’XX’是工位号，只有上传到服务器端的文件才会被评分。
 考核内容及配分、权重
	模块
	考核模块
	时间分配
	权重

	A
	Global Fashion 2017
	5小时
	30%

	B
	游戏设计与开发
	5小时
	35%

	C
	公交路线查询系统开发
	6小时
	35%

	比赛总用时
	16小时


3.2 基本工作（具体内容请参考赛题文档）
模块A：Global Fashion 2017 
Global Fashion 2017是一个全新的时尚活动，运营方需要你帮忙设计一个充满活力的全新网站以便于市场活动和门票销售。你将使用CMS（Wordpress）来实施该模块的最终效果。
- 上午：完成页面的设计；
- 下午：完成CMS的搭建、配置和修改。
模块B：游戏设计与开发
根据需求开发一款名为“Star Battle”的网页游戏，该游戏能让玩家通过操作控制飞船在太空中移动和发子弹，根据特定的游戏规则进行该款游戏。
- 上午: 完成“Star Battle”游戏的设计和布局；
- 下午: 完成“Star Battle”游戏的功能开发。
模块C：公交路线查询系统开发
使用网站后端API开发技术和前端框架技术，为“Bani Yas”公司开发一款在线公交路线的管理和查询系统。该系统为普通用户提供了路线的查询功能，为超级管理员提供了站点添加、站点管理、路线管理等功能。
- 上午：完成各个系统API的开发工作；
- 下午：完成整个应用程序的整合。
3.3 模块配分
各模块分值分布（评价分和测量分），满分为100分。
	模块
	评分内容
	配分

	
	
	测量分
	评价分

	A
	Global Fashion 2017
	22
	8

	B
	游戏设计与开发
	29
	6

	C
	公交路线查询系统开发
	29
	6

	
	测量分/评价分小计
	80
	20

	
	总  计
	100分


3.4 命题方式及方案
本项目命题参照第44届世界技能大赛网站设计与开发项目样题，提前30天公布样题，第三方专家进行样题修改（不少于30%），第三方专家由组委会审核确定并签订保密协议。最终试题在赛前2天进行公布。
第44届世界技能大赛网站设计与开发项目试题可见世赛官网：http://www.worldskills.org 。

素材下载地址：https://pan.baidu.com/s/1jJRvFQQ。
4.评分规则
选拔赛评分流程采用世界技能大赛的评分方法进行。裁判员分工协作，严格按照评分标准评分，评分过程执行回避原则，即裁判员应自行回避本代表队选手的评判工作。竞赛采用“竞赛信息系统（CIS）”软件进行信息管理。
4.1 评价分
评价分（Judgement）打分方式：3名裁判为一组，各自单独对每一评分项评分，3名裁判员的平均分为该评分项的实际得分。裁判相互间分差必须小于等于1分，否则需要给出确切理由并在小组长或裁判长的监督下进行调分。每个模块的评价评分必须先于测量分评分进行。
权重表如下：
	权重分值
	要求描述

	0分
	作品低于行业标准

	1分
	作品符合行业标准

	2分
	作品符合行业标准，且在某些方面高于行业标准

	3分
	作品全方位超过行业标准，接近完美


4.2 测量分
测量分（Measurement）打分方式：按模块设置若干个评分组，每组由3名及以上裁判构成。每个组所有裁判一起商议，在对该选手在该项中的实际得分达成一致后最终只给出一个分值。
测量分评分准则样例表：
	类型
	示例
	最高分值
	正确分值
	不正确分值

	满分或零分
	网站地图动态链接至菜单
	0.50
	0.50
	0

	从满分中扣除
	CSS代码能通过验证[每种错误扣0.5分]
	2.00
	2.00
	0 – 1.5

	从零分开始加
	CSS代码有注释(0.5分)

XHTML代码有注释(0.5分)
	1.0
	1.0
	0 – 0.5


4.3 统分方法
本次比赛采用CIS评分系统，由裁判长及裁判员核分确认后，交CIS工作人员录入CIS系统。
4.4 裁判构成和分组
裁判组设裁判长1名，裁判员若干名。裁判长由广东省职业技能鉴定指导中心确定；裁判员由各参赛队伍推荐（以省教育厅为主管部门的参赛队伍、以省人力资源社会保障厅为主管部门的参赛队伍、广州市参赛队伍、深圳市参赛队伍、其他地级市参赛队伍、省属企业主管部门参赛队伍、其他省直单位参赛队、本科高校参赛队各仅可推荐1名裁判员）。裁判组在裁判长带领下，负责比赛各环节技术工作。裁判组接受广东省职业技能鉴定指导中心的业务指导。
5.材料与设备
5.1基本设施清单
*本次选拔赛所有系统及软件采用英文版。
WIN 7 Prof 64bit 

Adobe CC 2018 Photoshop 
Adobe CC 2018 Dreamweaver
Adobe CC 2018 Illustrutor 
MS Office Prof Version 2010

XAMPP 3.2.2.0

Firefox Developer Edition 58.0 or upper 

Chrome 63.0 or upper (含postman 插件)

Sublime Text 3（含emmet插件 ）
PhpStorm (版本 10.0.3)
WebStorm 2017.02

Filezilla Client 3.6 or upper

win RAR or 7ZIP new ver.
VueJs 2.0

Angular2 / AngularJS 
Laravel 5.4

Yii 2
Jquery 3.2.1
Jquery-ui-1.11.4
选手用机硬件配置： 

	CPU 
	英特尔Xeon(至强)E5-1603 v3 2.80GHz四核

	内存
	7331 MB(三星 2133MHz)

	硬盘
	1TB  7200转/分

	显卡
	AMD FirePro W2100(2GB /惠普)

	显示器
	21" 惠普 HWP3207 *2  1920*1080 

	键盘鼠标
	3键有线光电鼠标、标准美式键盘


5.2 参赛选手可自带工具设备清单
· 本次选拔赛赛场统一提供标准美式键盘和鼠标，选手可自行携带键盘鼠标，自行携带键盘及鼠标需经裁判检查。
· 选手所带物品不能有任何内置存储器的设备。
5.3技能竞赛场地禁止使用的材料和设备
· 额外的软件
· 移动电话
· 掌上电脑
· 存储盘（数据存储设备）
· 不能使用任何带内置存储器的设备
· 对具有争议性的设备和工具，现场执裁人员汇报裁判长认可后，方可使用。
在每个模块比赛开始前，选手们将得到比赛所需素材。选手需自行检查该模块所提供的材料是否完整可用。
6.健康和安全
· 请注意赛场的用电安全。非赛场管理人员未经允许，不能随意拉接电源和用电设备。
· 如选手发生紧急的身体状况，将由赛场管理人员进行紧急处理。除非有集体性意外事件，否则本次比赛没有补时和重赛。
样题1：

Module A Global Fashion 2017

背景介绍：

Global Fahsion 2017是一个全新的时尚品牌活动将在阿布扎比举行。策划公司希望得到你的帮助，设计一个充满朝气的全新网站，以致可以进行市场活动和门票的销售。

项目和任务的描述:

这个模块涉及的知识和技能包括网站界面设计，网站布局技术，前端脚本编程和后端脚本编程技术，全部的技能结合到CMS题目当中。你将会使用最热门的CMS系统(WordPress)。你将会开发Blankslate Wordpress主题的子主题，名为Blankslate_Child_WorldFashion。为了这个功能齐全的网站你将需要添加一些已提供或自主开发的插件。公司想要创建pages去展示当前、以往和将来的活动信息，也想能够发布新闻项目(posts)。你需要正确使用提供的插件，如：SEO，social media support和security。

这个网站的设计风格需要是优雅和时尚的，这样才能适合Global Fashion 2017的目标受众( 时尚网店的女主人 )。

 ( 设计) 
创建一个Global Fashion 2017活动的响应式首页页面，根据以下分辨率要求进行设计：

Desktop:1330px,

Tablet:768px,

Mobile: 320px.

添加这些设计到一个样本（mockup）中来展示你的网站效果。

这个网站包括两个页面模板。一个是为即将到来活动的主页面模板，另一个页面模板是之前的活动。你只需要设计主页面。

主页面模板：

这个主页面模板包括

· Page title （页面标题）
· Header video gallery （头部视频库）
· Event description -placeholder text   (活动描述-占位文本)
· Countdown timer (19 October, 18.00) 倒计时（19 October， 18.00）
· News posts (文章posts)
· Book tickets button (定票按钮)
· Maps location - Screenshot  (地图位置-截图)
· Tab to open the hidden sidebar (打开隐藏侧边栏的标签)
Footer with copyrights and social media links (带有版权和社交媒体链接的脚部)
以往活动页面的模板：

· Page title (页面标题)
· Header video (头部视频)
· Image gallery (图片滑块 slider)
· Event description -placeholder text   (活动描述-占位文本)
· Maps location - Screenshot  (地图位置-截图)
· Tab to open the hidden sidebar (打开隐藏侧边栏的标签)
· Footer with copyrights and social media links (带有版权和社交媒体链接的脚部)
侧边栏、脚部、视频库、倒计时、Posts：

- 侧边栏是添加到所有页面中的，默认是隐藏的，只有一个小标签。当点击这个标签，这个侧边栏滑入或淡入。这个侧边栏需要支持添加搜索部件，赞助商图片和日历部件。

- 脚部需要添加到所有页面中，包括版权和至少三个社交媒体平台链接。

-主页面的头部部分展示所有视频在一个库中(视频库)，而不是一个孤立的视频。2017活动的视频将出现(cover)在主页面的头部部分。其他关于过去活动的视频显示的更小些。小视频标题包括了年份和地址。在视频库中，当经过小视频时，被经过的视频将播放，大视频将被暂停。移出小视频时停止播放，大视频继续。视频库是主页面引人注目的部分。这个设计必须非常吸引人，但是视觉效果，在感觉上却不会因此而失去优雅和时髦。

-主页面展示一个精准到活动开始的倒计时（19 October， 18.00）。

-Posts(文章)将被显示在主页中并带有分类图标。你应该制作这些图标：

· Fashion catwalk 时尚走秀（走秀相关的新闻项），
· Pop-up stores 流行商店（与现场商店相关的新闻项目），
· Brand parade 品牌展览（著名品牌的大型展览有关的新闻项目）
-Posts(文章)将会有一个带着‘read more’的短信息选项，也可以是一个图片。可读性和吸引性，对Post页面的设计来说是非常重要的。

-图片滑块(slider)的UI应该有一个精简和优雅的设计，引导所有的注意力到图片上。

风格指南的细节:

风格指南包含了的必要元素，及其颜色，大小，和字体

· Buttons 一些按钮
Backgrounds 一些背景
· Main title  主标题
· Subpage title 子页面标题
· Section title 章节标题
· Paragraphs 段落
· Navigation 导航
· News category Icons. 新闻分类图标
* 向风格指南中添加注释去指定如何使用logo和交互元素。

这些设计需要保存为 Desktop_WorldFashion.* Tablet_WorldFashion.* 和Mobile_WorldFashion.*.
这些设计需要保存为*.png and .psd or .ai.

添加你的这些设计其中一个提供的样本并且保存为 Mockup_WorldFashion.png ,除了网站设计以外，你需要设计一个风格指南为了未来的网站的开发，你需要使用两个中的一个提供的logo，但是允许你改变logo的颜色。

保存你的设计，风格指南和样本文件在这个位置：

http://xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
XX 是你的工位号

 ( 技术)

网站的布局要考虑菜单项（menu items）的添加（最多5项，每项不超15个字符），并且不会破坏设计。将来的使用小部件将要放置在侧栏，确保侧栏的内容可以轻松的改变并且不会破坏设计。

网站的布局要和你的设计完全相同，但是你也要考虑当浏览器窗口缩放到320px和1330px之间的时候缩放不会破坏设计，确保html和css能通过W3C的标准，从而获得适当的SEO支持。

点击菜单(menu)和文章(post)项目不应该引起页面刷新，但是文章（post）内容将会被异步从服务器加载。

CMS内容管理系统细节:

为了安全起见，两个用户配置文件需要被创建：

· Admin管理员用户 – 访问完整的WordPress 主仪表盘(dashboard)。
· Username: adMinX 
· Password: Never4get! 
· 客户端用户 – 访问WordPress 主仪表盘只显示页面(pages)，文章(posts)，媒体(media)和相关的插件（图像库(liders)，视频库(video gallery)，安全插件，seo插件）
· Username: 4Clients 用户名：4Clients
· Password: Never4get2 密码：Never4get2
Wordpress 登录页必须有GlobalFashion的logo

Pages （页面）:

在Wordpress 的仪表盘(dashboard )每一个页面(page)都需要填写的字段：

· Title 标题
· Place 位置
· Start date (yyyy, mm, dd), end date (yyyy, mm,dd) 开始时间
· Description of the event 事件描述
· Location (maps) image 定位图片
· Video 视频
Posts(文章):

在 Wordpress 仪表盘(dashboard)每一篇文章(posts)包含了字段：

· Title, 标题
· Date,  日期
· Message, 信息
· Category-icon,  分类图标
*Images are optional. 图片是可选的

 创建图片滑块(slider)（插件）:

创建一个图片滑块插件，并且作为一个插件直接出现在主仪表盘菜单上。通过主仪表盘菜单来使用插件，客户端可以为图片滑块添加多个图片（最少三张图片）。这个图片滑块可以在页面(pages)中通过添加短代码来应用，图片滑块可以在鼠标经过时停止，鼠标离开的时继续播放，独立的图片可以在点击缩略图或者按钮的时候显示对应得大图。

创建视频库（插件）:

创建一个插件，可以在主页面头部添加一个视频库，视频库包括当前活动事件的大视频和过去事件的小视频。

对于所有视频，年份和地点的相应事件都是有描述的。

- 可以上传视频

- 可以删除视频

- 视频可以按日期排列（自动或者手动）

- 允许将视频库的代码（short code）直接添加到文章(post)页面

选手的提示

已完成的设计文件发布在：http://xxxxxxxxxxxxxxxxx
成品网站发布在：http://xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
XX 是你的工位号
样题2：

Module B 游戏设计与开发

背景介绍： 


近年来，互联网成为了我们日常生活的一部分，它使无穷无尽的资源得以传播。在游戏方面尤其突出，数以百万人通过互联网游戏快速得到娱乐体验。考虑到这些概念之后，你决定去开发一款小游戏，可以在平常的网页浏览器中运行，这样能够展现你的网站设计与开发的能力。这款游戏的名字叫作“Star Battle”。

你应该采用HTML和CSS设计这款游戏，还要使用到客户端编程语言Javascript以及它的开源库。已经给你提供了一些可用的资源，在一个 zip 文件中。你可以根据需要去创建更多的资源，或者修改现有的资源。为了能在不同的分辨率下运行，你的游戏需要按照平板的分辨率尺寸进行开发，使用960 X 600像素。但是，如果游戏在一个大屏幕中打开，游戏必须是在屏幕的中间（水平方向和垂直方向）
任务描述

这是一个5小时的任务，你的前2.5小时需要用于创建3个PNG图像，并且能使用HTML/CSS进行了布局。你的布局效果应该遵循你的设计理念。后面的2.5小时，你将使用Javascript来创建相关的功能，允许这个游戏可以在不同的浏览器中正确运行。游戏应该要遵循以下的描述要求。

“Star Battle”游戏使用的元素描述如下：
1. 主要的宇宙飞船：玩家控制的元素。

2. 背景的行星： 从右边往左移动，表达了主要的宇宙飞船移动印象的元素。

3. 敌方飞船：玩家消灭了，可以获得分数值得元素。

4. 小行星：玩家消灭了，可以获得分数值得元素。

5. 友方飞船：玩家不应该消灭的元素，否则玩家会失去分数值。

6. 燃料icon：玩家需要收集的元素，它会使现有燃料值上升。

7. 燃料计数器：显示拥有多少燃料值的元素，它是由一个数值和一个图形元素组成，并且在数值变化时，应该有一定的动画效果呈现。（燃料值下降和用户获得更多燃料）

8. 分数计数器(score counter)：用来显示玩家通过消灭小行星和敌方飞船获得了多少分数的元素。

9. 计时器(timer)：用来显示玩家的游戏时间的元素。
10. 声音按钮：游戏中可以用于开启或关闭声音的按钮。
11. 字体尺寸按钮：可以用于增加或减少字体尺寸的按钮。

12. 暂停/继续按钮：暂停或继续游戏的按钮。
13. 感应区：用来控制飞船。

14. Logo: 将提供的logo应用在游戏当中。
15. Shot: 被击落的敌方飞船的数量。
2.5小时 - 设计和初始化布局 


1. 提交至少3份PNG图形文件:


1.1. 游戏指引：游戏的第一屏需要呈现用户指引和“Start Game”按钮。这个游戏指示包含在media files素材里。
1.2. 游戏主界面布局：设计稿中必须包含了上面说到的所有共15种元素。
1.3. 排行板表格展示：必须展现游戏的logo和排行榜，包含了以下的列：position，name，score和time，需要按顺序，伴随着这个排行榜，还需要一个“Start Game”按钮。
2. 为你的游戏应用开发制作初始的模板。当访问(http://xxxxxxxxxxxxxxxxx)游戏会给用户呈现一个游戏指引和“Start Game”按钮。这个游戏指示必须以一个动画的方式出现。（XX是你的工位）
3. “Start Game”按钮必须有一个active 和 hover 效果。按钮的背景在hover时状态是: #f19e0d。Active状态必须遵循素材提供的ripple效果。
4. 你应该在你的设计稿中绘制一些元素，下面有描述到。这些元素应该是在一个统一的视觉识别系统。
4.1. 主要的宇宙飞船
4.2. 时间图标
4.3. 声音按钮
4.4. 文本尺寸按钮
4.5. 暂停/继续按钮
4.6. 燃料计数器
4.7. 燃料图标
5. HTML 5和CSS 3需要被W3C标准验证。
 2.5小时，游戏功能 

1. 在初始界面中按下“Start Game”按钮开始这个游戏。背景星球应当在动，从右到左，从而表达了宇宙飞船的移动。计时器从0开始算，并且以秒为单位记录了宇宙飞船的飞行时间。燃料计数器数值是递减的，每秒减少1。当游戏开始，初始会有15点燃料（15秒）。最大值是30点（30秒的飞行时间）。分数计数器以0点开始计数。
2. 当用户按下空格键时宇宙飞船开火，用户不可以持续按下空格键来发出多次子弹。例如：每次按下空格键，只发一颗子弹。
3. 宇宙飞船发射出来的子弹只能销毁一个对象，子弹不能通过一个对象碰撞到另外一个元素。


4. 用户使用游戏界面中的感应区域来移动宇宙飞船.作为一个游戏控制器，通过鼠标经过来激活使用，鼠标移开来停止使用。这些感应区域必须十字分布。Up区域可以使宇宙飞船往上移动。Down区域可以使用宇宙飞船往下移动。Left区域可以使飞船往左移动。Right区域可以使用飞船往右移动。不允许将飞船飞出游戏主界面外。
5. 我的宇宙飞船和小行星需要呈现于太空中，如果宇宙飞船撞击了一个小行星元素或飞船元素，元素消失，燃料值损失15点。
6. 敌方飞船和小行星需要以随机位置和动态的方式呈现，从右到左飞行。
7. 敌方飞船必须向左方射击子弹。玩家必须躲开敌人子弹。否则，如果玩家被子弹击中，燃料扣15点。
8. 敌方飞船会被一发子弹击毁。每个敌方飞船被击毁时，玩家得5分。如果用户击毁了友方飞船，分数计数器扣10分。
9. 游戏允许负分
10. 小行星必须被2发子弹击毁。击毁每一个小行星，分数增加10分。
11. 在飞行期间，宇宙飞船需要接触燃料图标来收集它。燃料图标应当以一个动画方式从上掉落，随机水平位置。每一个燃料图标的收集，燃料计数器增加15点。1点燃料提供1秒的飞行时间。
12. 在飞行时间，用户可以通过点击暂停按钮来暂停游戏，或者按钮“p”键。当游戏暂停，所有的交互，包括声音都要暂停。如果用户再次单击暂停按钮，或再次按下按钮“p”键，游戏从暂停的画面继续开始播放。


13. 背景的行星动画需要表达出宇宙飞船在移动的感觉。这些行星有不同的速度，大的行星要比小的行星移动的更快，创建出一种视差效果，在背景中至少有5中不同的行星尺寸。

14. 如果燃料值降到了0点，这个游戏结束。


15. 当游戏结束，动画、声音、交互、计时器都要停止。游戏将以表单“Name”字段收集用户姓名。用户填写“Name”字段，单击“Continue”按钮。“Continue”按钮是disabled状态，除非用户填写了“Name”字段。
16. 使用“ranking.sql”素材，在你的数据系统中创建数据表。
17. 用户姓名、飞行时间还有分数需要使用AJAX方式注册到服务器。发送数据到服务器的地址和变量，要安装一下要求：


17.1. http://xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
            XX是你的工位号。
17.2. 使用register.php文件，在第三行代码中：使用你的用户名和密码来更新服务器连接信息，更新host和dbname来连接你的数据库。
17.3. Method:post
17.4. name:用户的姓名
17.5. time:以秒为单位，整数
17.6. score:  飞行过程中赚取到的分数，整数型


18. register.php页面将注册收集你的信息进数据库，再向用户排行榜进行返回JSON格式信息。下面是一个JSON结构的样例：
[
   {"id":"1","name":"Player 1", "time":"20", "score":"10"},
   {"id":"2","name":"Player 2","time":"14","score":"8"}
]


19. 游戏呈现出来的排行榜要伴随一个“Start Game”按钮，允许用户重新进行游戏。单击“Start Game”按钮后，游戏指示再一次呈现给用户。


20. 这个排行榜需要依据score和time来进行倒叙排序。如果多个用户有相同的score和time，他们的名次(position)会一样。从服务器返回的JSON数据是没有排序的，你需要使用客户端技术来完成使用数据进行正确的排序。


21. 为了增加游戏的交互性，一些声效需要使用：
21.1. background.mp3: 在飞行过程中循环播放；
21.2. destroyed.mp3: 当一个敌方飞船、友方飞船或者小行星被摧毁时播放
21.3. shoot.mp3：当主要的宇宙飞船发射子弹时播放


22. 使用你的才能去增添游戏的可用性，让其能为用户提供一个较好的用户体验。
23. 为了提升游戏的易用性，你需要制作一个可以控制timer和score counter字体大小的功能。
24. 有一个游戏声音按钮，一旦声音关闭，所有的音效不应该被播放。如果音效启用，所有的声音可以播放。


25. 你的游戏不能在浏览器控制台中出现JavaScript错误
26. 保持你的HTML/CSS和JavaScript代码容易被阅读，方便以后的维护。使用正确的缩进和注释。使用有含义的变量名称，并且尽可能为其他开发者说明，能在未来修改你现在的代码。


27. 这游戏需要在Google Chrome和Mozilla Firefox浏览器中正确运行。游戏需要使用Google Chrome 来评分，使用Mozilla Firefox来检查兼容性。
样题3：

Module C 公交路线查询系统开发

背景介绍 

“Bani Yas”是一个本地的新兴公司。他们需要创建一个网站，帮助用户以时刻表的方式获取公共交通的路线来到达目的地。他们会提供火车站和公共汽车站的坐标以及阿布扎比的地图。用户能够设定起始地点和目的地，之后系统会根据车辆运行线路,提供两个站点之间最快的路径。行驶路径会包括多种交通工具、线路的换乘。你可以使用你自己的算法来解决问题。但要保证系统能够帮助用户通过公共交通时刻表来确定最快的路径。 
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客户需要你创建一个 backend web service（后端网站服务），你可以使用后端框架进行开发。 

术语解释： 

Schedule（时刻表）：在具体时间由一个车站/地点移动到下一个车站/地点的时间表。 

Line（线路）：包含多个时刻表，一辆车（vehicle）行驶的线路（如：图中各种颜色的线）。 

Route（行驶路径）：一位乘客从出发点到目标点的路径。 

任务描述 

您的任务是创建一个网页资源服务器API，用于和前端进行数据通信 。
I. 
API
“Bani Yas”将提供你需要创建的网站服务的列表。网站服务说明将包含网站服务的URL路径， 请求方法，URL请求参数，正文请求参数，响应结果和响应状态。网站服务的请求和响应只能由JSON构成。 
用户分为三种角色：public（游客），authenticated user（认证用户）和admin（管理员）。 
以下是公司需求的网站服务列表： 
1. Authentication 
a. Login (v1/auth/login) 

Description:在客户端通过用户名和密码请求来获取登陆令牌（token）
method: POST 
Header: header authorization basic Requested parameter: 


- 
Body: 

o 
username

o 
password 

Response result: 

· If success,  
o 
header: response status: 200 
o 
body:  

· Token`:授权令牌（有效期直到用户登出）。令牌由系统生成，使用MD5方式加密登陆后的用户名。
· Role (ADMIN / USER) 

· If username/password not correct or empty, 

o 
header: response status: 401

o 
body: Message: invalid login

b. Logout (v1/auth/logout?token={AUTHORIZATION_TOKEN}) 

Description:服务器应将当前登录的这个用户使用的令牌无效化。
Request method: GET 

Header: header authorization basic Response result: 

· If success, 

o 
header: response status: 200 

o 
body:  


 
Message: logout success 

· If unauthorized（未授权的） user access（访问） it, data: 

o Message: Unauthorized user 

o Response status: 401 

2. Place 
a. All Places (v1/place?token={AUTHORIZATION_TOKEN}) 

Description:在客户端显示来自于数据库中所有地点的列表（include user’s search history indexed based on the frequency 需要基于用户搜索历史的频率来建立索引）
Request method: GET 

Header: header authorization basic 

Response result: body: 

· All data on array; consists of id, name, latitude, longitude, x, y, image_path, description. 

· Response status: 200 

- 
If unauthorized user access it, data: o Message: Unauthorized user

o Response status: 401 

b. Find Place (v1/place/{ID}?token={AUTHORIZATION_TOKEN})) 

Description:客户端通过地点的ID获取这个地点的对象。
Request method: GET 
Header: header authorization basic Response result:  

- body: 

o object; property consists of id, name, latitude, longitude, x, y, image_path, description. 

o Response status: 200 

c. Create place (v1/place?token={AUTHORIZATION_TOKEN}), only admin can access this API （只有管理员权限能使用这个API）
Description:为客户端创建一个新的地点对象，客户端上传的图像必须保存到服务器，你可以使用表单（form-data）上传图像
Request method: POST 

Header: header authorization basic Request parameter: 

- Body: 

o name 

o latitude 纬度 

o longitude 经度 

o x 

o y 

o image

o [description]

Response result: 

- 
If success, body:  

· Message: create success 

· Response status: 200

- 
If failed, body: 

· Message: Data cannot be processed

· Response status: 422 

- 
If unauthorized user access it,body: 

· Message: Unauthorized user

· Response status: 401 

d. Delete place (v1/place/{ID}?token={AUTHORIZATION_TOKEN}), only admin can access this 

API（只有管理员权限能使用这个API）
Description:通过请求提交的地点ID来删除一个地点对象。 

Request method: DELETE Header: header authorization basic Response result: 

· If success, body:  

· Message: delete success 

· Response status: 200

·     If failed, body: 

· Message: Data cannot be deleted 

· Response status: 400 

· If unauthorized user access it, data: 

· Message: Unauthorized user 

· Response status: 401 

e. Update place (v1/place/{ID}?token={AUTHORIZATION_TOKEN}), only admin can access this 

API （只有管理员权限能使用这个API）
Description:在客户端通过地点的ID来更新一个现有的地点对象。（可选字段允许为空，为空的字段保留旧有数据不变，非空字段更新旧有数据，包括图片。）
If an image file is provided, it should be uploaded to server. 

Request method: POST 
Header: header authorization basic Request parameter: 

· Body: 

o [name] 

o [latitude] 纬度 

o [longitude] 经度 

o [x] 

o [y] 

o [image] 

o [description]  

Response result: 

· If success, body:  

· Message: update success 

· Response status: 200 

· If failed, body: 

· Message: Data cannot be updated 

· Response status: 400 

· If unauthorized user access it, body:

· Message: Unauthorized user 

· Response status: 401 

3. Schedule 时刻表 
a. Create schedule (v1/schedule?token={AUTHORIZATION_TOKEN}), only admin can access this 

API （只有管理员权限能使用这个API）
Description:客户端在数据库创建一个时刻表，一个时刻表描述了什么时间什么地点，一辆公交车/火车，从哪一站到下一站，
Request method: POST 
Header: header authorization basic Request parameter: 

· Body: 

· Object: consisting of type (bus or train), line , from_place_id, to_place_id, departure_time, arrival_time, distance, speed  


Response result: 
 

· If success,  

· header: response status: 200 

· body: Message: create success 

· If failed, 

· header: response status: 422 

· body: Message: Data cannot be processed 

· If unauthorized user access it, 

· header: response status: 401

· body: Message: Unauthorized user 

b. Delete schedule (v1/schedule/{ID}?token={AUTHORIZATION_TOKEN}), only admin can access this API （只有管理员权限能使用这个API）
Description:通过请求提交的时刻表ID来删除一个时刻表对象。
Request method: DELETE Header: header authorization basic Response result: 

· If success, 

· header: response status: 200 

· body: Message: delete success 

· If unauthorized user access it, 

· header: response status: 401 

· body: Message: Unauthorized user 

4. Route 
a. Route Search 行驶路径搜索
(v1/route/search/{FROM_PLACE_ID}/{TO_PLACE_ID}/[DEPARTURE_TIME]?token={AUTHOR IZATION_TOKEN}) 

Description:一条请求获取多条路径建议，用于从起点站出发并到达终点站。默认情况下使用当前服务器时间，允许使用可选择的出发时间来覆盖掉默认的服务器时间。 

搜索应查询在特定的时间离开指定地点，之后到达目的地的行驶路径。按照最早到达目的地的时间进行排序显示，限制只显示5条路径结果。路径允许在同一车站换乘不同的公交车或火车。所有的换乘只能在同一个车站进行，不需要计算步行和换乘时间。
Request method: GET 
Header: header authorization basic Response result: 

· If success, data:  

· Array of routes. Each route contains : 

 
Number of history selection of this route.

  Array of schedules:  

· id 

· type  

· line  

· departure_time 

· arrival_time 

· travel_time 

· from_place; consist of id, name, longitude, latitude, x, y, description, image_path 

· to_place; consist of id, name, longitude, latitude, x, y, description, image_path 

· Response status: 200 

· If failed, data: 

· Message: Unauthorized user 

· Response status: 401 

b. Store（保存） Route Selection History (v1/route/selection?token=[AUTHORIZATION_TOKEN])  

Description:客户端在系统中保存用户选择的路径。
Request method: POST 

Header: header authorization basic Request parameter: 

- 
Body: 

· from_place_id 

· to_place_id 

· schedule_id, array of schedule_id for the route

- 
Response result: 


- 
If success, body:  

·   Message: create success 

·   Response status: 200

- 
If failed, body: 

·   Message: Data cannot be processed 

·   Response status: 422 

数据库 

数据库（第三范式和根据合适情况使用参考约束），你必须创造默认表格如下所示（在 CSV 中提供数据） 
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2 id : int(11)
\ < type : enum('TRAIN','BUS’)
# line : int(11)
| from_place_id : int(11)
# to_place_id : int(11)
| @ departure_time : time
@ arrival_time : time
| & distance : int(11)
# speed : int(11)

| @ status : enum('AVAILABLE', UNAVAILABLE')

2 name : varchar(100)

# latitude : float
| # longitude : float

# X :int(11)

| #y :int(11)

| @ image_path : varchar(50)
B description : text





II. 
Frontend

在前端方面，需要开发一些“Bani Yas”要求的功能。 为公司创建一个前端站点，使用设计师已经制作好的单面模板，你需要制作页面的所有功能，用来同后端服务器API进行通信。 
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1. Search Route 搜索路径 
功能： 

a. 选择出发地点和到达地点
· 从服务器获取地点的列表,默认按照字母排序。用户（如果该用户已登录）使用过的地点将排在列表的最上方。（基于使用频次高到低排序） 
· 出发地点和到达地点的选择器使用自动补全（从数据库，而不是从浏览器历史）。自动补全将根据用户的历史得到填充，系统将保存用户每次使用这个应用的数据（出发和到达）。 

b. 输入出发时间
· 包括时和分。这是一个选项栏，不是必填项。
c. Searching routes 搜索路径
  通过使用出发时间（可选），出发地和目的地的输入，查询行驶路径。 

2. Routes List 行驶路径列表 
在用户搜索路径后，此组件将会显示出来： 

搜索结果显示在左边，这一行驶路径的时刻表将会出现。默认情况下，如果用户之前没有输入出发时间，查询应使用当前服务器的时间。如果用户输入了出发时间，那么查询应使用用户输入的出发时间。 

如 API 说明所述：搜索应得到这样的行驶路径，即：在特定的时间离开指定地点，之后到达目的地的行驶路径。按照最早到达目的地的时间进行排序显示，限制5条路径结果。 路径允许在同一车站换乘不同的公交车或火车。所有的换乘只能在同一个车站进行，不需要计算步行和换乘时间。 

来自查询结果的公共汽车或火车的时刻表，包括： 

· Numbering. 编号
· Time Schedule 时刻表（出发（from）地的出发时间，到达（to）地的到达时间） 

· Total travel time总行驶时长 

· Number of transfers/changes of line 线路的换乘/改变数量
· Number of selection on this routes by all users (more on that later in 4. Search history). 

· 所有用户选择此行驶路径的数量。（关于这点，可在4.Search history了解更多）。 

· 这是一个搜索结果的例子，在 13:00 时，从 A 离开，然后到达 B 点。 

· A to B => departure time -> 13:00:00 arrival time -> 13:14:00 Bus Line 3, 14 minutes, 0 transfer 

· A to B => departure time -> 13:02:00 arrival time -> 13:22:00 Bus Line 2, Train Line 4, 22 minutes, 1 transfer 

· A to B => departure time -> 13:01:00 arrival time -> 13:35:00 Bus Line 2, Bus Line 1, Bus Line 5, 36 minutes, 2 transfer 

3. Map View 地图视图 
在布局的右边会展示地图。地点坐标将包括： 

a. 根据数据库记录，在地图上会有标注地理位置的点和该地理位置的名字。 

b. 如果用户点击这个点，附近会出现一个悬浮框。框内会显示这个地点的图片、名字和简短的介绍。若用户点击其他区域，悬浮框消失。
c. 对于出发地点和目的地，在地图上为它们显示清晰可见的点（不同于普通地方）。
d. 如果用户点击结果列表上的行驶路径，该行驶路径要显示在地图上。火车用实线表示，公共汽车用虚线表示。
e. 当在地图上画出时，每条公共汽车/火车线路应有不同的颜色.  

f. 显示不同车辆线路类型的图例：每条线路颜色不同，实线表示火车，虚线表示公共汽车
4. Route(s) selection history 行驶路径被选中的历史记录 
系统保存所有用户选择的所有路径。 

a. 任何时候用户点击结果列表上的行驶路径，该行驶路径会被保存在数据库中。 
b. 系统会保存全部用户做的选择。
c. 当行驶路径显示在结果列表中时，相同行驶路径被选中的总数量要显示出来。相同行驶路径的意思是：相同的出发地点和相同的到达地点，不用考虑出发的时间。
5. User Authentication 用户认证 功能: 
a. 登录和注销应在同一页，不需要再跳转. 
b. Login 登录 
· 当用户点击登录链接后，显示登录模式 
· 在登录对话框，有用户名和密码的输入框 
· 在用户登录后，登录链接将变成注销（logout）链接，当下的用户名会显示在注销链接的旁边. 
· 两种认证用户会有不同身份，如果用户是admin，则显示admin 的功能菜单(menu)。 
· 当登录后，令牌（token）被接收，令牌（token）将保留在客户端(client)，在页面刷新之后，以供进一步请求。
c. logout 
· 显示重置：显示登录链接，用户名和相应的功能消失。 

6. Admin Menu 管理员菜单 
Admin menu只有在用户登录且是以admin角色登录时，才能被显示出来。以下是 Admin 所需要的功能： 

a. Place地点
· Create place 创建地点 

· Update place 更新地点 

· Delete place 删除地点 

